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Latin formatio, que significa "accidon y efecto de
forma ro forma rse" . Creado por katemangostar - freepik.es
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FORMACION DOCENTE

“Proceso integral que tiende a la construccion
y apropiacion continua de las herramientas

conceptuales, metodoldgicas y tecnoldgicas
para el desemperio profesional con calidad”.

ANFHE Y CUCEN

FORMACION
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E I ro I d e I OBJETIVO DIRECCION ASESORAMIENTO MOTIVACION
docente

ENTRENAMIENTO CAPACITACION APOYO EXITO
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I a e d u c a c I O n Servicio postal Radio, television, videos Hipertexto, Plataformas digitales,

hipermedia feedback, redes sociales
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T Generacién 3‘1§§2n 1990
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Ensefianza por 2° Generacion Ensefianza 4* Generacion
correspondencia Ensefianza Telematica Ensefianza
multimedia e-learning
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4 “La Educacion 4.0 es la respuesta a las necesidades de la

Transformacion Digital, donde el ser humano y la tecnologia
deben estar alineados para permitir nuevas posibilidades”.

(Hussin, 2018)

Educacion en
la Cuarta

Revolucion
Industrial
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Desafios de la educacion digital
- ]

A casi 2 anos del inicio de la pandemia,
el docente no solo ha tenido que
adaptar contenidos y metodologias
didacticas, sino también lidiar con
emociones propias, de sus estudiantes
de su entorno, con la brecha digital y un
sinfin de desafios.
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Algunos de estos desafios son:

Acceso a internet y equipo
Autonomia del estudiante
Bienestar socioemocional

Brecha digital

Falta de comunicacion

Problemas de salud (visuales,
postura..)

Fiscalizar la calidad de la educacion
Desercion

freepik.es/
.
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El gran reto para la educacion digital
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Social

Pedagégico Y
psicologico

Tecnoldgico

Economico Cultural
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Competencia digital del docente

“La competencia digital se apoya en las habilidades del uso de
ordenadores para recuperar, evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar informacion y para comunicar y
participar en redes de colaboracion a través de Internet”.

(European Parliament and the Council, 2006).
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Cinco grandes areas de competencias digitales docentes

l Alfabetizacion
informacional

LiALLERES

Creacion de

Comunicacion y [:_)
contenidos

colaboracion

Interaccidon mediante las

BUsqueda, filtrado, tecnologias digitales. Produccion y desarrollo de
evaluacién y Compartir recursos online y contenidos propios (blogs,
almacenamiento de participar en comunidades webs, canales de YouTube
informacién, datos y virtuales. Colaboracidn Derechos de autor y licencias.
contenido digital. mediante canales digitales.
Netiqueta.

GES."

Galileo Educational System




>
Pgs
“

Cinco grandes areas de competencias digitales docentes

LiALLERES

Resolucion
de problemas

Seguridad

Capacidad para resolver
problemas técnicos e
incorporar nuevas
herramientas
Innovar y desarrollar la
competencia digital.
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Proteccion de
dispositivos y de datos
personales. Adoptar
medidas de
ciberseguridad.
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Tecnologia y pedagogia

Y su estrecha relacion en el aula -:K

PEDAGOGIA TECNOLOGIA

CN\> . g
DOCENTE ESTUDIANTE

BUENAS PRACTICAS
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Modelo TPACK 7 Tecnologico Pedagogico 3

/ (TPACK)

b

Conocimiento \

/ Conocimiento

' ifi ¥ Conocimient
Es L.m modelo qu? |(?Ient|f|ca [ e onociniento T\
los tipos de conocimiento que ’ (TPK) T /. (e
un docente necesita dominar ‘ )
para integrar las TIC de una Conocimiento [Conocimiento
. N \ pedagbgico del Contenido /
forma eficaz en la ensefanza \ (PK) (CK) /
gue imparte. \ /
C imient
\ Pedagigico /
N del Contenido e
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CLOUD TOOLS

Uso de la tecnologia para innovar la practica docente

Comunicar / Informar Q Z200Mm Q Meet i; Microsoft Teams

Generar interés i Mentimeter S I id 0 Q \V(SA\V(®)a!

Comprender Quizizz = PixToN (&) mind

Generar contenido interactivo @ ﬂ@prOd WOOC|a p

Compartir / Colaborar L Google Drive ﬂ Ofﬂce 365

Hacer l Jamboard o Fllpgrld

Tomar decisiones / Presentar pmt @ genlally @ % SOWTOoON
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Buenas practicas docentes

LiALLERES

freepik.es/




Talleres de formacion docente

(Plataforma institucional y herramientas i' ALLERES

digitales)

UNIVERSITY S Tu

Acceso a licenciamientos de

. la Integridad herramientas web y equipo
romo;/erda, n egrida especializado para la produccion de

8 cademica recursos de aprendizaje

2 (Herramientas para supervision de P . .j

3 exdmenes en linea) (Hardware-software-conectividad)
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Adecuacion de nuevas

necesidades curriculares,

pedagogicas y tecnoldgicas
(Educacién durante y post

pandemia)

Brecha de habilidades y su

tiempo de vida
(La transformacion digital requiere
mejorar y actualizar las habilidades)

Cambio de paradigma: De la explicacion al

aprendizaje activo-cooperativo

(Estrategias didacticas para entornos digitales)
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Bienestar socioemocional
(Necesidad conectar ideas,
pensamientos, emociones y
experiencias)

Disenar una experiencia de
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aprendizaje
(Actor principal: el estudiante)
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Comunicar expectativas
académicas

Aplicar y promover la
integridad académica
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Crear espacios de interaccion Adaptar las actividades y
Los 4 momentos de una clase: meétodos de evaluacion
Inicio, desarrollo, refuerzo y cerre |[Feedback)

@._
g

Incluir teorias y estrategias
Disefar actividades en funcién didacticas emergentes
de Oﬁﬂim ddictkos (Clase invertida, Aprendizaje basado en

problemas, Entomo Personal de Aprenduae, i)
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La educacidon y su

aceleracion tecnologica
- 1]
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Creado por stories -

El 2020 fue sin duda un afio que nos dejo una serie de aprendizajes y
experiencias, aunque forzoso en algunos casos, un aspecto positivo es el
cambio de paradigma en lo que a transformacion digital se refiere, “en ocho
semanas avanzamos cinco anos en la adopcion digital”.

Fuente: Mckinsey & Company
'
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https://www.mckinsey.com/business-functions/mckinsey-digital/our-insights/the-covid-19-recovery-will-be-digital-a-plan-for-the-first-90-days
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Tendencias digitales en la educacion
- ]

Formacion en Formacion
e-Learning Instant Learning y e-Learning directoy personalizada
Omnichannel  mijcroaprendizaje gratuito webinars en e-Learning

I I
Mobile Gamificacién y  Chatbots para Machine lioed
Learnin o ‘2 . Flippe
g aprendizaje la formacion Learning
Classroom o

social .
Clase Invertida
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